Oyun Tiirleri OYUN
BECERILERI

Arastirici ve Manipiilatif Oyunlar : Cocuklarin elleri ve
parmaklarini kullanarak kontrol ettigi, nesneler ile oynanan
oyundur. Ornegin; evcilik oyunu sirasinda kullanilan sapkalar,
tencereler ve tabaklarin cocuklar tarafindan ellenmesi.

Oyun:

Gocuklarin ginlik bakim ve beslenme
zamanlari disinda yapilan, cocugun

Yapi-insa Oyunlar: : Cocuklarin, nesneleri Uist Uiste koyma, sirayla kendini ‘\'/e"g?vresini |<e§fetmesini S.Q'EVJ'?YQ”/
dizme, parcalari birlestirme, ykma , bozma gibi etkinliklerini icerir. hayal gicing, yaraticiigini ve gelisimini
Ornegin; ev yapimi, kule yapimi, araba yapimi. destekleyen, her tirli hareketlerdir.

Doga Malzemeleri ile Oyun : Cocuklarin, kum-su-camur-tahta,

tas, deniz kabuklari, doga malzemeleriyle oynadiklari oyunlardir. Oyun 6§retim inin 6ne mi

Ornegin; cocugun kumu eline alip, sekiller vermesi.
g Goctid =% Zihin Engelli gocuklar engelin derecesine bagli olarak

Hayali Oyunlar : Cocuklarin bilerek ve isteyerek dustincelerinde gelisim alanlarinda bazi gecikme ve yetersizliklere

yarattig), gercekle iliskisi kurulabilen, dinyay cocuklarin anladiklar: sahip olmalari nedeniyle yeti§|<.in. tarafindan
bicimde ifade etme firsati veren oyun turtdir. Ornegdin; Meslekler yapllgpd|r||m|§ PYU” ortamlarina g'ere!<s‘|n|.r.nvduy‘ar.|<'1r.
ile ilgili karakter rolleri oynama, okulculuk, otobuscUlUk. Zihin Engelli cocuk, oyun becerilerinin dgretimi ile

toplum tarafindan kabul edilen uygun davraniglar
Hareketli Oyunlar : Cocuklarin elleri, kollari, ayaklar, tim bedeni sergi|er|er. Gunluk yasami |<o|c1y|a§tlr<10<1|<, beceri ve
ile hareket ederek oynadiklari oyun tiridir. kavramlari 8grenirler. Psiko-motor gelisim becerilerini
Ornegin; Cocugun denge tahtasi lizerinde yirimesi, dans etmesi. destekler. Dikkat-algy, el-géz koordinasyonunu gelistirir.

Kurall Oyunlar : Toplumun kiltird icinde bir kusaktan digerine
aktarimis geleneksel bazi kurallarin oyun ortami icerisinde empoze

edilmesi. Ornegin; Dama, satrang, masa oyunlari, sportif oyunlar. @) yun Turleri
* Arastirici ve manipilatif oyunlar
* Yapi-insa oyun|ar|
A “Cocuklara yatirm yapmak icin, onlarin birer yetiskin olmasini bekleme * Doga malzemeleri ile oyun
s#0a [UksUmUz olmadigr gibi, onlar okula baslayana dek, bekleme ltksimiz de o quqli oyun|ar
‘ yok. CUnkl o zaman midahale etmek icin gok geg olabilir. e Hareketli oyun|ar
James Hackman  Kuralli oyunlar
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Oyun Becerileri Ogretilirken

° ° ° ilet' im
Dikkat Edilmesi Gierekenler 2 S
Onerileri
. Cocugun dikkati oyuncak Uizerine cekilmeli « Oyun sirasinda ¢ocuklarla birebir etkilesim

icinde bulunulmali (cocuklari dinlemeli,
gocuk|<1r|a konu§ur|<en goz i|i§|<isi kurulmal, )

Ortamda, cocugun dikkatini cekebilecek
diger uyaranla bulundurulmamal.

o Sorulari sorarken &zen gésterilmeli (Cocuklari
« Cocugun dikkati oyuncak Uzerine cekilmeli sorgulamaktan kaginilmali, gereksiz sorular
sorulmamali, gocuga yanit icin zaman vermeli)

« Ortamda, cocugun dikkatini cekebilecek

d@er‘ ugar‘anlar‘ bL,”Unde‘Ulmamall. L OnClY|ClYICI bll" dll |<U||c1n||mc1|| ( I(U”ClhllCln dll

olumlu bir tavir ve kabul duygusu tagiyan,

. cocugun duygu ve disincesine saygi duyulan bir
« Ogrenci, dramatize ortaminda yetiskini dil olmali)

izlemeli, daha sonra oyuna katimal.
« Cocuklarin oyununa deger verildigi,
davraniglarla gésterilmeli (gocuklarin oyununa

« Basit sorumluluklar verimeli, bu R T
katilmals, iletisimci roli gerceklestirmeli ).

sorumluluklar giderek arttirimal.

« Kuralli oyunlar, zihin engelli cocuklara

. R Yonergeler
bireysel olarak dgretilmeli

e Basit, kisa emir cumleleri olmal .
e Anlasilir ve net olmali.

e Cocugun dizeyine uygun olmal.
[=] 2 ] S
e Cocugun ismiyle baslamal
web'te biz! [E]5 e YOnergeler degistiriimemeli, yardimci kelimeler

kullanilmamali.
e Model olunmall.

e, “Her cocuk icin, ilk anlar dnemlidir...
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