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® U— ® KAR§I}_A§TIGINDA () @ Bir soruna neyin neden
IZLENECEK YOLLAR oldugunu belirledikten sonra,
Yasamin hemen her alaninda olast alternatif goziimler
insanlar sorunlarla karsilagirlar. bulmanin zaman gelir Beyin
Bu dogal bir olgudur. Kisiler M Sorunun fark edilmesi: firtinast, yaratic diigiinme gibi
arasinda saylamayacak kadar Goziim siirecinin ilk agamast birgok teknik kullanilabulur.
cok ve cesitli nedenlerle sorun sorunun fark edilmesidir.
ortaya ctkabilir.

@/ Coziimlerin degerlendirilmesi:

@ Sorunun tantmlanmast: Her ¢ozitmiin giiclii ve zayf

Onemli olan bu sorunlarin
Burada sorunun aglkllga

yapict ve etkili sekilde karsilikly

bir ¢oziime ulastirilmasidir.

yanlari degerlendirilir.
kavugturulmast gerekir. Secildiginde sonuglarinin ne
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